
REACH Concurso De Autor(a) de Libro

Tu libro necesitará:
•	 Portada
•	 De	10	a	20	páginas	por	el	cuento	con	5	líneas	por	página.
•	 Página	de	Autor(a)	/	Ilustrador(a)
•	 Página	de	dedicatoria	(opcional)
•	 Contraportada	con	descripción	del	libro	(opcional)	

Se pueden encontrar ejemplos de la dedicatoria y las portadas en el documento 
de plantilla del libro.

Una buena cuento debería tener:

•	 Un	principio,	un	desarrollo	y	un	final

•	 Personajes	interesantes

•	 Oraciones	y	párrafos

•	 Un	problema	difícil	que	el	personaje	resuelve.

•	 Adjetivos	y	adverbios	para	describir	cosas.

Planificando tu cuento: Dibujar los pasos puede ayudar

1.	 Piensa	en	una	idea	relacionada	con	el	tema.	
¿Qué	te	imaginas?	¿Que	puedes	ver?	¿En	qué	quieres	que	se	centre	tu	cuento?	

2.	 Crea	un	personaje	y	un	escenario.	
¿De	quién	se	trata	esta	cuento?	¿Dónde	se	desarrollará	la	cuento?	¿A	donde	
van	ellos?	Tómate	el	tiempo	para	dibujar	y	describir	tus	personajes.	¿Cuáles	
son	sus	nombres?	¿Cuáles	son	sus	gustos,	aversiones	y	rasgos	de	personali-
dad?	¿Son	humanos,	animales	o	una	cosa?



3.	 El	Principio.	
Todos	los	buenos	cuentos	tienen	un	principio,	un	desarrollo	y	un	final.	
Prepara	la	escena	inicial.	¿Qué	tiene	de	especial	o	diferente	su		
personaje	principal?	

4.	 El	Conflicto.	
¿Qué	problema	tendrán	los	personajes?	¿Cómo	pasó	esto?	Antes	de	
que	tu	personaje	se	encuentre	con	el	problema,	piensa	en	el	evento	o	
eventos	que	causarán	el	problema.	Dibuja	la	acción	ascendente.	

5.	 El	Punto	de	Inflexión.		
El	punto	de	inflexión	suele	ser	la	mitad	de	la	cuento	y	ayuda	a	hacerla	
más	interesante.	Puede	ser	un	momento	eureka,	un	momento	en	el	
que	un	personaje	descubre	un	superpoder	oculto	o	aprende	algo		
importante,	o	una	sorpresa	que	da	un	giro	a	toda	la	cuento.	

6.	 La	Resolución	
Una	buena	cuento	no	termina	sin	una	resolución	final.	¿Cómo	se		
resolverá/solucionará	el	problema?	Piense	en	vincular	el	conflicto	con	
el	punto	de	inflexión	para	crear	una	resolución	significativa.	Dibuja	la	
a	resolución.	

7.	 El	Fin	
Un	final	satisfactorio	es	la	manera	perfecta	de	terminar	una	cuneto.	
¿Qué	pasó	con	los	personajes	una	vez	que	se	resolvió	su	conflicto?	
¿Pudieron	finalmente	lograr	algo	o	aprendieron	una	lección		
importante	como	resultado?

Una	vez	que	haya	planeado	todo	eso,	puede	utilizar	estas	plantillas	de	
guiones	gráficos	para	comenzar	con	el	borrador	de	su	libro.	
Es	útil	diseñar	sus	ideas	y	dibujar	una	imagen	de	sus	páginas	antes.
Plantilla	de	libro	encontrada	en		www.sinainc.org/bookcontest.  
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Este	guión	gráfico	es	fantástico	para	esbozar	la	idea	de	tu	historia.	Si	utiliza	solo	esta	página,	deberá	im
prim

ir	7	copias.



Esta	página	es	excelente	para	usar	en	la	página	de	Autor(a)	/	Ilustrador(a)		y	en	la	página	de	D
edicación.


